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UN BREVE APPROFONDIMENTO
PENSATO PER TE E PER LA TUA CLASSE
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ATTIVITÀ

1 – RIFLETTIAMO SULLA STORIA
Questa storia pone l’accento su alcune grandi dif-
ferenze tra la Roma antica e i nostri tempi.

 Riesci a trovare almeno quattro differenze 
messe in evidenza dal racconto? Sapresti elencar-
ne almeno altre cinque?

 Quale momento della vita di Domizia ti sa-
rebbe piaciuto vivere? Perché?

 Fai una ricerca e trova cinque luoghi di Roma 
in cui potresti vedere e toccare dei monumenti 
che erano già stati costruiti nel 31 d.C. e che esi-
stono ancora oggi. Poi cerca cinque opere archi-
tettoniche di Roma che sono state costruite dopo 
il 1850.
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2 – VERBA VOLANT, SCRIPTA MANENT
“Le parole volano, gli scritti rimangono”! Chi non 
ha mai sentito dire questa famosissima frase lati-
na? E non è l’unica arrivata fino a noi!

Avete 20 minuti per completare queste tre di-
verse attività di scrittura: 

A) Copiare una frase o un proverbio romano 
famoso su una pergamena (potete scegliere una 
carta che al tatto ricordi una pergamena oppure 
crearla voi, utilizzando della carta vecchia!). 

B) Trascrivere un messaggio segreto utilizzan-
do il CIFRARIO DI CESARE, in cui ogni lettera è so-
stituita da quella che si trova un certo numero 
di posizioni dopo nell’alfabeto.

C) Creare una lista di parole in latino e del loro 
significato in italiano.

Ognuno riceverà dei punti in base alla corret-
tezza, alla bellezza della scrittura e alla velocità 
di completamento delle attività. Alla fine del gio-
co, chi avrà il punteggio più alto otterrà il titolo 
di MIGLIOR SCRIBA ROMANO.

Per rendere l’attività più divertente, potete ag-
giungere livelli di difficoltà crescenti decifran-
do messaggi sempre più complessi. Potete anche 
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ideare sfide speciali, come la creazione di un rotolo 
di pergamena su cui scrivere una storia inventata.

3 – COSTRUISCI UN’ANTICA VILLA ROMANA
Segui le istruzioni e crea una villa romana con 
una scatola di scarpe!

Ti serviranno:
- Scatola di scarpe
- Cartone spesso o cartoncino
- Carta colorata o colori per decorare
- Forbici
- Colla
- Matite o pennarelli

Istruzioni:
Per prima cosa, prepara la scatola. Aprila e ri-

muovi il coperchio. Assicurati che sia pulita e pri-
va di etichette. Poi, crea le pareti: prendi il car-
tone spesso o il cartoncino e ritaglia delle pareti 
per la tua villa romana. Fatti aiutare da un adulto!

Misura le dimensioni della scatola per ottene-
re le giuste proporzioni.

Attacca le pareti alla scatola utilizzando la col-
la e assicurati che siano ben aderenti e stabili. 

Infine, crea il tetto: prendi il cartone spesso 
o il cartoncino e misura la forma del tetto. Sot-
to la supervisione di un adulto, ritaglia la forma 
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desiderata e assicurati che corrisponda alle di-
mensioni della scatola.

Incolla il tetto sulla parte superiore della villa.
Ora mancano solo le decorazioni! Utilizza la 

carta colorata o i colori per abbellire la tua crea-
zione. Puoi disegnare finestre, porte, colonne o 
altri dettagli. Usa la tua creatività per rendere la 
villa più realistica e affascinante! Se vuoi, puoi ag-
giungere dei particolari all’interno, come mobili 
o mosaici che potresti realizzare con piccoli pez-
zi di cartone o disegnandoli sulle pareti interne.
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AVE GAGLIARDI
Ave Gagliardi vive e lavora a Milano, dove è stata insegnante, 
pubblicista e redattrice per alcune riviste, prima di dedicarsi a 
tempo pieno all'editoria per ragazzi come consulente e, soprat-
tutto, come autrice di numerosi romanzi.

SILVIA FUSETTI
Silvia Fusetti è nata a Milano, e fin da piccola aveva la passione 
per i cartoni animati e per il disegno, così ha deciso di fare un la-
voro che avesse a che fare con queste cose. Dopo il diploma al 
liceo artistico, ha lavorato in studi di animazione e di computer 
grafica. Ha realizzato cortometraggi animati e pubblicità tele-
visive, oltre a dedicarsi a illustrazioni di libri fantasy o storici. 
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LA STORIA CONTINUA:
SCOPRI TUTTI GLI ALTRI LIBRI!
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Paolo Colombo – Anna 
Simioni
IL SEGRETO DI NEFERTITI
Al Museo Egizio del Cairo 
stanno accadendo alcuni fatti 
misteriosi. Tutti gli indizi por-
tano verso una tomba introva-
bile, quella della leggendaria 
regina Nefertiti...

Christian Jacq
IL RAGAZZO CHE SFIDÒ 
RAMSES IL GRANDE
Quando i suoi genitori ven-
gono cacciati dalle loro terre,  
Kamosè parte per Tebe in 
cerca di giustizia. Grazie alla 
bellissima Nofret, arriverà a 
incontrare Ramses il Grande…
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Luisa Mattia
IL RITORNO DI ACHILLE
Achille è stato colpito a morte 
ma sua madre Teti convince 
Zeus a riportarlo in vita. Achil-
le ora non potrà più prendere 
parte alla guerra, ma un gio-
vane guerriero è pronto a so-
stituirlo...

Daniela Morelli
IL BAMBINO DI ITACA
Odisseo ama esplorare il mare 
e non ha tempo di esercitarsi 
con l'arco. Per diventare re di 
Itaca, però, dovrà misurarsi 
con i giovani di corte e vin-
cere una gara sportiva…
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Ave Gagliardi
L'ENIGMA DI DOMIZIA
Quando Domizia scopre che 
suo padre viene ingiustamen-
te accusato di congiurare con-
tro l’imperatore, decide di 
smascherare i veri colpevoli…

Annalisa Strada
L'ARCHITETTO DI CESARE
Difilo è un ragazzino dal fisico 
gracile, tutto il contrario del 
suo valoroso padre, soldato 
dell'esercito di Cesare. Il suo 
talento però sta nel realizza-
re costruzioni come nessun 
altro...
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